COMPETENCE !

g o L Ll
Utl llser un l°g|0|el —_)Cons}ryire une figure a laide :
dun logiciel de géoméiie dynamique. €D -. . Avec GeoGebra, place deux points AetB. ) Avec GeoGebra, construis un triangle isocéle

P P £l .
par exemple GeoGebra. iz 4 )
d-e geometl"le dynamlque . == -Trace la droite (AB) : utilise [~ = |et clique "ABCtelque AB=BC=5cmetAC=3cm.

| sur les points A et B. Laisse apparents les traits de construction.

- Trace une droite (CD) qui coupe la droite
ﬂ Avec GeoGebra, construis un rectangle ABCD

(AB) comme ci-dessous. Nomme E le point .
g’ Premler essal ’ commun aux droites (AB) et (CD) : utilise telqueAB=6cmetBC=4cm.

- Ouvre le logiciel GeoGebra et pIace deux points A et B (utilise [* == ]) . | LSl =]+ et clique sur chaque droite. ' Laisse apparents les traits de construction.
- Trace le segment [AB] (utilise et clique sur les points A et B). A MEERN L RN EE Q 2.« Avec GeoGebra, construis un triangle
» Place le milieu C du segment [AB] (utilise etclique \ % ABC (utilise [&= == ).
sur les points A-et B). ——— -Place le mllleu D du segment [AB] et le
- Trace le cercle de centre C qui passe par A (utilise [@ e |, clique sur C milieu E du segment [AC].
puis sur A). \ P - Trace la droite (DE).

e - Clique sur puis sur la droite (DE)

- Essaie de déplacer le point A (clique sur [k _=m=] puis sur le point A en
laissant le bouton gauche de la souris enfoncé). Fais de méme avec les points B et C.

et la droite (BC). Que s'affiche-t-il ?
«Trace les segments [B_C] et [AD]. Mets-les . E b. Déplace les points A, B et C.

en couleur : clique droit sur le segment, puis Les droites (DE) et (BC) ont-elles encore
clique gauche sur la couleur de ton choix ‘ la propriété observée au a ?

dans la barre de style.

Quels points peux-tu déplacer ? Lequel ne peux-tu pas déplacer ? Peux-tu expliquer pourquoi ?
Observe la figure : par quel autre point que A passe le cercle ? Pourquoi ?

AEA b. Déplace le point B pour que les segments - ) ... Avec GeoGebra, trace un cercle de centre
MEMO | lese
[BC] et [AD] ne se coupent pas. - Aet de rayon 4 cm.
e Un logiciel de géométrie dynamique permet de construire des figures, d’afficher « Place un point B de ce cercle.
des longueurs, des aires, de fjéplacer des points et de mettre en évidence des propriétés. a@@ a. « Avec GeoGebra, trace un - Trace le cercle de centre B qui passe par A.
O’n peyt, par exemple, utllllser lGepGebra téléchargeable sur https://www.geogebra.org. %1 segment [AB] de longueur 5 cm : utilise - Marque les points communs C et D aux
o Sélectionner le mode « Géométrie ». [+ sommamanrema |, cliquie sur I'écran pour deux cercles. )
- Barre d'outils DEZEENE o ZFNEIEY bt placer A et saisis 5 dans la boite de dialogue. - Trace les segments [AC], [CB], [BD] et [AD] S
- Barre de style—>7 8 ¢+ 20 TG cinneran . . A ffiche | | 4
) A @ oo En cliquant - Trace la droite perpendiculaireen Aala et affiche leurs longueurs. 0
£ i N sur . on droite (AB) : utilise |1 == |, clique sur A b. Déplace le point B. Que remarques-tu ? &
o - On choisit 'apparence du déroule puis sur le segment [AB]. ¢. Es-tu d'accord o
. . e . o _ .
oy A poink et o comlauk ik an feshgites - Trace le cercle de centre A qui passe par B. avec Malo ? Le quadrilatere \g’b
o0 Ce point est a choisi une croix bieue), a outils. . g : ACBD est un
5 ‘ - Nomme C un point commun au cercle eta Explique ;
Lt obtenu en | . . . : pliq carré. -~
() cliguant sur - Feuille la droite : utilise [ wwwa] : ta réponse. o
3 _ . de dessin - Trace le triangle ABC : utilise [}« s |; R 8
g clique sur A, sur B, sur C et a nouveau sur A, =
< q . +a | @ a. Avec GeoGebra’, place deu')f per
o b. Quelle est la particularité du triangle . =% points A et B et trace un carré ABCD : utilise o
) : ABC ? Explique. : (25 ramen |, pUis clique sur A et B et saisis 0
w q a. Indique oralement les étapes Q a. « Avec GeoGebra, place un point A. p a ) 4 indi | bre de sommets w
" pour construire cette figure avec GeoGebra, I c. Compléte la figure en construisant pourindiquerie nombore de somme
P g ' «Trace le cercle de centre A et de rayon 3cm:: ; ate du polygone.
en mentionnant les outils utilisés. i ici i le point D pour que le quadrilatére ABDC : '
e o e utilise et saisis 3 dans la boite soit un carré. b. Construis les axes de symétrie de ce carré.
. ;f‘_||’ RSB ISP RS B de dialogue.
' « Place deux points B et C de ce cercle, e——Probléme a. Avec GeoGebra, trace un tm:na (3;]{;;'] u
non alignés avec A : utilise [ ramsom |. ! **! segment [AB] de longueur 7 cm.
y, « Trace les segments [AB], [BC] et [AC]. b. Construis un triangle ABC comme celui Avec GeoGebra, réalise
s Affiche leur longueur : utilise ci-dessous. . cette figure composée
et clique sur les segments. A . ; - de sept hexagones
b. Peut-on déplacer le point A ? le point B ? =] ]| (¢ 91 cache les traits) ré uI:Ders et de sept
b. Quelle est la particularité du triangle ABC ? de construction ! .g s lp .
s Si on déplace le point A, o ) _ triangles équilatéraux. |
le cercle de centre A aura . Déplace le point C et observe la longueur Z \ ©  Colorie avec les :
= . Uln rOY:Jnl PE‘S sz?d 5 du segment [BC]. couleurs de ton choix.
e N : Fais en sorte quelle soit la plus grande X . "
Abel a-t-il raison ? Explique. possible. Que se passe-t-il alors ?
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